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COMUNICADO

O Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goias - CAMPUS URUAGU, por meio do Departamento
de Areas Académicas, informe o RESULTADO FINAL das inscricdes deferidas ao Exame de Proficiéncia 2020/1,
CRONOGRAMA, CONTEUDOS E BIBLIOGRAFIA para as provas, conforme a seguir:

INSCRICOES DEFERIDAS

Discente Processo Disciplina
23377.000319/2020-14 Banco de Dados |l
23377.000321/2020-93 Programacao Web |

Caio Aratjo 23377.000322/2020-38 Redes de Computadores
23377.000323/2020-82 Introducao a Algebra Linear
23377.000320/2020-49 Programacao Orientada a Objetos |
23377.000313/2020-47 Banco de Dados Il

Danilo Monteiro 23377.000314/2020-91 Programacao Orientada a Objetos |
23377.000315/2020-36 Programacéo Web Il
Douglas Guimaraes 23377.000356/2020-22 Programacéo Web |
Gecivaldo Aradjo 23377.000336/2020-51 Programacao Web |

CRONOGRAMA DE PROVAS:

Disciplina Data / Horario Local
10/03
Banco de Dados Il 3s103
19h15m
o ) 10/03 .
Introducao a Algebra Linear o1h Sala de Reunides do DAA
10/03
Programacéo Orientada a Objetos |
19h15m
Programacao Web | 11/03 35103
Programacéao Web I 19n15m
11/03
Redes de Computadores o1h 3s105

*Cada prova tem duragéo de 1 hora e meia.

CONTEUDO E BIBLIOGRAFIA:

Disciplina: BANCO de DADOS i

Ementa:

Teoria de projeto de bancos de dados, processamento de consultas e atualizacdes.
Fungoes, gatilhos e procedimentos armazenados. Organizacdo de Dados e Estruturas de
Armazenamento. Transagbes. Controle de concorréncia. Recuperacdo apos falhas.
Seguranga.




Conteudo

Teoria de projeto de bancos de dados: mapeamento do modelo de entidade-
relacionamento para o modelo relacional. Criacdo de bases de dados em SGDBs.

SQL bésica: criacdo de tabelas, chaves priméarias e estrangeiras. Instru¢cdes INSERT,
UPDATE, DELETE e SELECT. Operadores relacionais e logicos. Valores nulos.
Funcdes de agregacao e o comando GROUP BY.

Ordenacgéao do resultado de uma consulta. Pesquisa em consultas com o operador LIKE.
Manipulacéo de datas. Comandos LIMIT e UNION.

SQL avancada: juncéo de tabelas. Visbes (views) em banco de dados. Uso de triggers,
fungbes e procedimentos.
Uso de cursores e de recursividade em triggers, fungdes e procedimentos.

Organizagdo de dados e estruturas de armazenamento: armazenamento de dados em
discos magnéticos, organizag@o e acesso das bases de dados no sistema de arquivos,
indexagao de dados com o algoritmo arvore B.

Processamento de consultas: estimativa de custo de consultas e algoritmos para as
operacdes SELECAO e JUNCAO.

Transagdes e controle de concorréncia: conceitos de atomicidade, durabilidade e
isolamento. Execugcédo concorrente de consultas. Controle de concorréncia com
protocolos baseados em bloqueio. Controle de transagées com os comandos COMMIT,
ROLLBACK e similares.

Recuperacéo apos falhas: backup e restauragéo de bases de dados. Tipos de backup:
completo, incremental, 16gico, fisico, online e offline. Log de banco de dados.

Seguranga em banco de dados: questoes de seguranga em banco de dados. Concessao
e revogagao de privilégios com os comandos GRANT, REVOKE e similares. Injecéo de
SQL.

Disciplina: INTRODUGCAO A ALGEBRA LINEAR

Ementa:
Introdugao & Algebra Linear. Espagos Vetoriais. Transformagées Lineares. Autovalores e
autovetores. Diagonizagéo de operadores.

Conteudo

Introducéo & Algebra Linear. Matrizes. Operagdes com Matrizes. Determinantes.

Matrizes Inversiveis. Sistemas de Equacgdes Lineares. Espacos Vetoriais. Propriedades
de espagos vetoriais. Subespagos vetoriais. Combinacdo Linear. Dependéncia e
Independéncia linear.

Base e dimensdo. Mudanga de base. Transformagdes Lineares. Nucleo e Imagem de
uma transformagéo linear. Operacdes com ftransformagdes lineares. Operadores
Lineares.

Autovalores e autovetores. Determinagéao de Autovalores e autovetores. Propriedade de
Autovalores e autovetores. Diagonizagao de operadores. Blocos de Jordan.

Bibliografia:

Basica
BOLDRINI, J. L. et al. Algebra linear. 3. ed. rev. ampl. Rio de Janeiro: LTC, 1986.

KOLMAN, B.; HILL, D. R.Introducéo a algebra linear com aplicac6es. 8. ed. Rio de
Janeiro: LTC. 2006.




LAY, D. C. Algebra Linear e suas Aplicacées. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
Complementar:

COELHO, F. U. Um curso de algebra linear. 2. ed. Edusp. S&o Paulo. 2010.
DOMINGUES, H. Algebra Linear e aplicacdes. 2. ed. Sdo Paulo: Atual, 1995.
LEON, Steven J. Algebra linear com aplicagdes. LTC, Rio de Janeiro, 2014.

LIMA, E. L. Algebra Linear. Rio de Janeiro: Instituto de Matematica Pura e Aplicada,
1996.

STEINBRUCH, A.; WINTERLE, P. Algebra Linear. 2. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1987.

Disciplina: PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS |

Ementa:
Desenvolvimento de softwares utilizando os conceitos de orientacdo a objetos.
Manipulagao de Strings. Palavras reservadas das linguagens. Tratamento de Excegdes.

Conteudo

Linguagem de programacao Java. Principais caracteristicas e instalagdo da JVM.
Apresentacdo da

IDE (Netbeans ou Eclipse, por exemplo) para programagao em Java. Compilagdo de
arquivos Java.

Criacdo de classes e instanciagdo de objetos. Acesso a atributos e métodos de um
objeto. Wrappers, boxing e uso de arrays em Java. Construtores e destrutores.
Encapsulamento e modificadores de acesso public, protected, private, static e final.
Métodos getters e setters.

Heranga, reescrita e polimorfismo. Sobrecarga e sobreposicdo. Enumeragoes.
Organizagéao dos arquivos em pacotes.

Casting de objetos. Classes abstratas e internas. Criagcao de interfaces.

Tratamento de excegbes e controle de erros. Manipulacéao de strings, datas e nimeros.
Empacotamento de projetos em arquivos .jar. Pacote para controle de entrada e saida de
dados java.io. Principais recursos da Collections Framework. Classes do Java que
implementam estruturas de dados como Filas, Pilhas e Listas.

Bibliografia:

Basica
DEITEL, P. J. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java: fundamentos. v. 1. 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2009.

SERSON, R. R. Programacao orientada a objetos com Java 6: curso universitario. Rio
de Janeiro: Brasport, 2007.
Complementar:

ARNOLD, K.; GOSLING, J.; HOLMES, D. A linguagem de programacao Java. 4. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2007.

COELHO, A. Java com orientacao a objetos. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2012.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. C++: como programar. 5. ed. nova ed. atual. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2006.

FURGERI, S. Java 6: ensino didatico: desenvolvendo e implementando aplicagdes. 2.
ed. Sao Paulo: Erica, 2010.

MANZANO, J. A. N. G.; COSTA, JUNIOR, R. A. da C.Java SE 7: programagéo de
computadores, guia pratico de introdugao, orientagdo e desenvolvimento. Sdo Paulo:
Erica, 2011.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a cabeg¢a! Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.




Disciplina: PROGRAMACAO WEB |

Ementa:

Historico e evolucdo da Internet. Principais Ferramentas atuais e recursos da Internet.
Navegagao Web e Web 2.0. Projeto e Geragéo de Websites. Comandos da Linguagem
HTML e CSS. Design de interface na Web. Comandos da Linguagem JavaScript.
Gerenciadores de Conteudo.

Conteudo

Evolugéo da Internet. Web 2.0: conceitos e desafios. Ferramentas atuais e recursos da
Internet.

Arquitetura Web: cliente-servidor. Formas de se implantar os arquivos Web criados em
um ambiente servidor.

Linguagem HTML: marcadores, atributos e valores, criagdo de paginas HTML basicas e
a sua visualizagcdo em navegadores de Internet.

Linguagem HTML: cabecalho, paragrafos, links, formatagdo de texto, comentarios, uso
de cores no padrao RGB, uso de imagens, criacao de tabelas e listas.

Linguagem HTML: elementos de formularios (campos de entrada de texto, dropbox,
checkbox, radiobox e botdes), protocolo HTTP, requisicdes com os métodos POST e
GET, tags div e iframe, principais recursos do HTML5 e insergao de videos e sons.

Desenho de interfaces com o CSS 3: sintaxe basica, seletores, cores, background,
bordas, margens, espacamento, tamanho e altura de elementos, decoramento de textos,
links, listas e tabelas.

Desenho de interfaces com o CSS 3: decoramento de paginas HTML, comando inline-
block, alinhamento, pseudo-classes, barras de navegacdo, dropdowns, tooltips,
transformacdes e transigoes.

Linguagem javascript: conceitos iniciais, sintaxe, variaveis, operadores, tipos de dados,
fungdes, objetos, escopo de variaveis e manipulagéo de eventos, strings e nimeros.

Linguagem javascript: estruturas de repeticdo, manipulagdo de arrays, conversoes;
acesso, manipulagdo e alteragdo dos componentes HTML; acesso, manipulagédo e
alteracéo das propriedades CSS dos elementos HTML; validacédo de elementos de
formularios.

Linguagem javascript: uso da tecnologia Ajax e de bibliotecas javascript, como, por
exemplo, a jQuery.

Criagdo de paginas responsivas com bibliotecas modernas, como, por exemplo com a
Bootstrap. Conceituacdo dos sistemas de gerenciamento de contelido. Apresentagao
das plataformas Wordpress e Joomla

Bibliografia:

Basica:

CASTRO, E.;HYSLOP, B. HTML 5 e CSS 3. 7. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.
DALL'OGLIO, P.PHP: programando com orientacdo a objetos. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec,2009.

MANZANO, J. A. Guia de orientacdao e desenvolvimento de sites: HTML, SHTML,
CSS e JavaScript/JScript. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2008.

Complementar:




DEITEL, H. M. Java: como programar. 8 ed. Porto Alegre: Bookman. 2010.
GONCALVES, E.Desenvolvendo aplicacoes web com JSP, servlets, javaserver
faces,hibernate, ejb 3 persistence e ajax. Rio de Janeiro: Moderna, 2007.

. Dominando Java Server Faces e Facelets utilizando Spring 2.5, Hibernate e
JPA. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.
NIEDERAUER, J. PHP para quem conhece PHP. 4. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2013.
SILVA, M. S. HTML 5: a linguagem de marcagao que revolucionou a web. Sdo Paulo.

Novatec, 2077.

Disciplina: PROGRAMAGAO WEB II

Ementa:

Configuragao de servidores Web. SGBD para Web. Introdugdo as modernas linguagens
de programacédo para Web. Criacdo de sites dindmicos. Fusdo de tecnologias de
programacdo para Web. Acesso ao banco de dados pela Web. Comércio eletrénico e
seguranca.

Conteudo

1) Conceituando sobre servidores Web

Arquitetura da Web. Modelo cliente-servidor. Servidores Web (instalacdo, configuracao,
administracdo e servigos). Servidores de pagina estaticas e dindmicas.Protocolos HTTP
e Websockets. Seguranca: HTTPS e controle de acesso.

2) Linguagem de programagao e suas tecnologias para web

Linguagem PHP e padrées para desenvolvimento de aplicagcbes Web. Linguagens de
representacdo de dados: XML e JSON. Frameworks de apoio a programacdao Web
(BootStrap, NodedS, AngularJS e similares). Aplicacdes orientadas a servigos. Servigos
Web. Padrao SOAP. Padrao RESTful.

3) SGBD para web
Conexéao das linguagens web com banco de dados. Forma de acesso. Gerenciamento
de transacoes.

4) Comércio eletronico e seguranca web
Apresentando o Magento Commerce ou equivalente. Plano de seguranga para web.

Bibliografia:

Basica:

CASTRO, E.; HYSLOP, B.HTML 5 e CSS 3: guia pratico e visual. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2014.

GONGCALVES, E.Desenvolvendo aplicacoes web com jsp, serviets, javaserver
faces, hibernate, ejb 3 persistence e ajax. Rio de Janeiro: Moderna, 2007.

MILANI, A.Construindo aplicagoes web com PHP e MySQL. Sdo Paulo: Novatec,
2010.

Complementar:

DALL'OGLIO, P.PHP: programando com orientacdo a objetos. 2. ed. Sédo Paulo:
Novatec, 2009.

DEITEL, H. M. Java: como programar. 8. ed. Porto Alegre: Bookman. 2010.
NIEDERAUER, J. PHP para quem conhece PHP. 4. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

SOARES, W. PHP 5: conceitos, programagao e integragdo com banco de dados. 5. ed.
S0 Paulo: Erica, 2008.

TODD, N.; SZOLKOWSKI, M.Java server pages: guia do desenvolvedor. Rio de




Janeiro. Elsevier, 2003.

TONSIG, S. L.PHP com Ajax na Web 2.0: com muitos exemplos praticos! Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

Disciplina: REDES DE COMPUTADORES

Ementa:

Introdugéo as Redes de Computadores. Principios de transmissdo e comunicagéo de
dados. Camada Fisica. Camada de Enlace. Camada de Rede. Camada de Transporte.
Camada de Aplicagéo.

Contetuido

1) Introducéo as Redes de Computadores.

Conceituagao e tipos de Redes de computadores. Aplicacdes e utilidades das redes de
computadores. Classificagdo quanto a abrangéncia, arquitetura, modelo computacional.
Modelos de Referéncia. Introdugédo a arquitetura e protocolos TCP/IP. Dispositivos de
redes.

2 Camada Fisica:

Principios de transmissdo e comunicacdo de dados. Processo de transmisséo.
Caracteristicas de um sinal. Transmissdo: quanto a forma, fluxo e sincronismo dos
dados. Problemas de transmisséo.

Largura de Banda e Capacidade de Transmissdo. Codificagdo, modulagéo,
digitalizacéo, sinalizacdo e multiplexacdo. Topologias. Meios de Transmissao.
Cabeamento Estruturado.

3 Camada de Enlace:
Principios, caracteristicas e fungdes. Arquiteturas de redes. Controle de link légico.
Controle de acesso ao meio. Enderegamento MAC. Deteccéo e correcéo de erros.

4 Camada de Rede:
Principios, caracteristicas e fungdes. Enderegamento IP. Sub-redes. Roteamento IP.
Introducéo ao IPv6. Configuragao de redes IP.

5 Camada de Transporte:
Principios, caracteristicas e fung¢des. Protocolos TCP e UDP. Portas e sockets. Controles
de: erro fim a fim, fluxo fim a fim, congestionamento. Interface de programagéao de rede

6 Camada de Aplicacéo:

Principios, caracteristicas e fungdes. Protocolos de Aplicagdo. Servico de Nomes (DNS).
Servigos Web (HTTP). Transferéncia de Arquivos (FTP). Correio Eletronico (SMTP,
POP, IMAP).Terminal remoto (Telnet). Gerenciamento de redes (SMNP). Configuragéo
de servidores Web e outros servigos.

Bibliografia:

Basica:

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem
top-down. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de redes de computadores. 2. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2013.

TORRES, G. Redes de computadores. 2. ed. rev. atual. Rio de Janeiro: Nova Terra,
2014.

Complementar:
ALENCAR, M. S. Engenharia de redes de computadores. Sdo Paulo: Erica, 2012.

COMER, D. E. Interligacao de redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2015.




FILIPPETTI, M. A.CCNA 5.0: guia de estudo completo. Florianépolis: Visual Books,
2014.

SOUSA, L. B. TCP/IP & conectividade em redes: guia pratico. 5 ed. Sdo Paulo: Erica,
2009.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2011.
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